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Un juego de Manu Sánchez Montero

juego 14: una copia de monstruo

Preparación:
Antes de jugar al juego debes imprimir y recortar el siguiente archivo con las 
fichas de monstruos: http://elmaestromanu.com/2018/11/27/materiales-para-monster-kit/
Modo fácil: dispón de todas las cartas bocarriba en 5 filas con las cartas del 
mismo color en una misma fila.
Modo difícil: todas las cartas se colocan por la superficie del juego bocabajo.

Objetivo del juego:Objetivo del juego:
Ser el primer jugador en conseguir 3 fichas de monstruos.

Mecánica del juego:
UnUn jugador debe coger una de las 
fichas de monstruos y colocarla 
bocarriba a la vista de todos los 
jugadores. Todos a la vez deben 
capturar la mayor cantidad de cartas 
necesarias para crear dicho 
monstruo. El jugador que consiga 
másmás cartas (componentes) de dicho 
monstruo se llevará la ficha de 
monstruo como premio.

Las cartas utilizadas por los jugadores se devuelven a la zona de juego.
En el caso de que algunos jugadores tengan el mismo número de cartas, la 
ronda queda anulada.


